


Frisch renoviert und fur Alle: Die FakeHunter

> Bitte das Mikro
stummageschaltet lassen.

» Wenn die Bandbreite nicht
ausreicht, gerne auch die
Kamera ausschalten.

» Fragen kénnenim Chat
gestellt werden. Diese
werden gesammelt und
dann nach jedem Block
beantwortet.




@ Bibliotheken SH

Hintergrundinformationen zu FakeNews,
Social Media, Deep Fakes, Kl
Referent: Andreas Langer



@ Bibliotheken SH

Padagogisch-didaktische Anbindung
Referentin: Kathrin Reckling-Freitag



Zielgruppe

Social-Media-Nutzung — nach Alter
- mindestens einmal pro Woche -

32
WhatsApp nutzen
TikTok nutzen
Instagram nutzen
46
Snapchat nutzen
40
Facebook nutzen
0 25 50
W 6-7 Jahre B 8-9 lahre

@ Bibliotheken SH

Medienpadagogischer

mpfs o

64

89

71

75 100

10-11 Jahre B 12-13 Jahre

Quelle: KIM 2024, Angaben in Prozent, Basis: Internetnutzer*innen, n=879



@ Bibliotheken SH

Bildungsstandards Deutschland

Prozesshezogene

) Kompetenzbereiche
Domanenspezifischer

Kompetenzbereich

Sprechen und Zuhdren

und anderen Medien
auseinandersetzen

Domanenspezifischer
Kompetenzbereich

Sprache und
Sprachgebrauch
untersuchen

Abbildung 1: Kompetenzmodell

» Siehe auch:

Die Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt" formuliert zentrale
Kompetenzen, die Schiler*innen bis zum Ende ihrer Schulzeit erwerben sollen. Besonders
relevant fur die FakeHunter sind dabei die Kompetenzbereiche:

+ Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
¢ Analysieren und Reflektieren

¢ Kommunizieren und Kooperieren

¢ Problemlésen und Handeln

Diese Kompetenzen bilden die fachliche Grundlage des FakeHunter-Trainings. Die
Jugendlichen lernen dort unter anderem:

¢ Quellen kritisch zu priifen,
¢« manipulative Inhalte zu erkennen,
¢ Informationen mit Faktenchecks zu iiberpriifen und

¢ Kl-generierte Inhalte als mégliche Quelle im Blick zu haben und kritisch einzuordnen.

https://www.kmk.org/themen/qualitaetssicherung-in-schulen/bildungsstandards.html 6



https://www.kmk.org/themen/qualitaetssicherung-in-schulen/bildungsstandards.html

@ Bibliotheken SH

Fachanforderungen/ Lehrplane

Bildungsstandards der Kultusministerkonferenz

Lehrplane/ Bildungspldne/ Fachanforderungen der
einzelnen Bundeslander

Bundeslander

Schulen Fachcurricula der einzelnen Schulen

Ll Unterrichtsplane der einzelnen
Lehrkrafte in ihren jeweiligen Fachern

Auf dem Deutschen Bildungsserver konnen Bibliotheken die Lehrplane/ Bildungsplane fir ihr jeweiliges
Bundesland finden: https://www.bildungsserver.de/schule/lehrplaene-400-de.html



https://www.bildungsserver.de/schule/lehrplaene-400-de.html

@ Bibliotheken SH
Medienkompetenzbereiche fir Schiiler*innen gemaB den

Fachanforderungen SH

Suchen, Kommunizieren Produzieren Schutzen Problemlosen Analysieren
Verarbeiten, und und und sicher und und
Aufbewahren Kooperieren Prasentieren Agieren Handeln Reflektieren
Suchen und Intaragieren Entwickeln und Sicher in digitalen Technische Medien analysieren
filtarn produzieren Umgebungen Probleme ldsen und bewerten
agieran
Auswerten Teilen Weiterverarbeiten  Persénliche Daten Werkzeuge Medien verstehen
und bewerten und integrieren und Privatsphare bedarfsgerecht und reflektieren
schiitzen sinsetzen
Speichern und Zusammenarbeiten Rechtliche Gesundheit schiitzen  Eigene Defizite
abrufen Vorgaben ermitteln und nach
beachten Lésungen suchen
Umgangsregeln Matur und Umwelt Medien zum Lernan,
kennen und schiitzen Arbeiten und
einhalten Probleml&sen nutzen
An Gesellschaft aktiv Algorithmen
teilhaben erkennen und
formuliaren

Auf dem Deutschen Bildungsserver konnen Bibliotheken die Lehrplane/ Bildungsplane fir ihr jeweiliges
Bundesland finden: https://www.bildungsserver.de/schule/lehrplaene-400-de.html



https://www.bildungsserver.de/schule/lehrplaene-400-de.html

@ Bibliotheken SH

Impulse fur die Durchfuhrung von
FakeHunter-Angeboten
Referentin: Kathrin Reckling-Freitag



@ Bibliotheken SH

FakeNews fur die Durchfihrung
https://www.diefakehunter.de/planspiel/newsportal.html

% FAKEHUNTER KRIMI-SPIEL Junior PLANSPIEL Mittelstufe =~ AKTUELLES KONTAKT

NewsPortal

Fur die Durchfiihrung der FakeHunter nutzen viele Bibliotheken eigens
erstellte FakeNews, an denen die Schuler*innen die 5 Prifwerkzeuge testen
konnen.

Eine erste Auswahl von eigens ersteliten News ermdglicht einen schnellen und
direkten Einstieg in die FakeHunter-Veranstaltungen.

Ausgewahlte Beispiel-News

Durch Klick auf das Symbol + 6ffnen sich die einzelnen Artikel.

Aufreger der Woche: Epic Games schafft Free2Play-Modus bei "Fortnite Battle +
Royal" ab!

Astronauten im Aufzug - Luft- und Raumfahrtzentrum startet x
Forschungsprojekt in Rottweil

Veroffentlicht von Sonja Muller

Weithin sichtbar ist er - der ThyssenKrupp Testturm, der 2022 er6ffnet wurde und der
Stadt Rottweil Deutschlands hochste Aussichtsplattform bescherte. Auf 232 Metern
stehend kénnen Besucher den Blick auf Schwabische Alb und Odenwald genieBen. Die
Firma TK Elevator testet in dem Turm unter anderem Aufzlge, die mit
Magnetschwebetechnologie funktionieren. Ohne Seile - denn bei der Uberwindung von

_______ I 10


https://www.diefakehunter.de/planspiel/newsportal.html

@ Bibliotheken SH

Werkzeug 1: Quelle prifen

Die Quelle:

. Ist der Name der Internetseite/ des Netzwerkes vertrauenswiuirdig? | Zeitschiene * | ‘, I Bilder priifen
\ ‘ Dat;)msongober\

e |Isteseine Quelle von einer offiziellen Institution oder von einer Privatperson? Wer steckt dahinter? | priifen

e  Welche Ziele verfolgt die Internetseite/ das Netzwerk?

. Kannst Du ihr trauen?

| Werkzeug 2

" Werkze US 5

Die Information: 1

e Istangegeben, wo die Informationen herkommen?

e  Wennja, woher stammen die Informationen urspringlich?

|l Schlechter Scherz?

e  Undsind diese urspriunglichen Quellen wiederum vertrauenswiirdig?

- erweitert um KI-Quellenkritik ‘

I Quellen priifen
e IstderInhalt moglicherweise automatisiert erzeugt? ‘
es geschrieben °
e  Gibt es Hinweise auf Kl-generierte Webseiten? o
e  Werden Quellen Giberhaupt angegeben? Quelle=wo 4
kommt es her ®

e  Sind Zitate tGberprifbar?

Impressum = wer
11

. Tauchen identische Texte auf mehreren Seiten auf?




Werkzeug 2: Autor*in und Impressum prifen

Autor*in:

e Isteine Autor*in zu dem Artikel/ zu der Information angegeben? Wenn ja, wer?
. Gibt es diese Person wirklich? (Suchmaschine nutzen)

. Wo und was schreibt die Autor*in noch?

Impressum + Datenschutz:

e  Enthaltdie Internetseite ein Impressum?
. Sind die Angaben im Impressum (z.B. die Adresse) glaubwiirdig/ nachvollziehbar?

e  Gibteseinen-in Europa - vorgeschriebenen Abschnitt iiber den Datenschutz?

-> erweitert um digitale Identitaten

e  Existiert die Person wirklich?
e Wurde das Profilbild kiinstlich erzeugt?

o Ist der ,Autor”/ die ,,Autorin” moglicherweise ein Bot?

] Zeirtscl'\riener+
“Datumsangaben

| prijfen

| Werkzeug 2

Quellen priifen

e  Gibtes echte digitale Spuren der Person, d.h. findet sie auf weiteren Webseiten oder Postings von anderen Erwdhnung?

@ Bibliotheken SH

Bilder priifen

: Werkzeug 5

[ Satire?]

Autor = wer hat

es geschrieben °

Quelle = wo . >

kommt es her °
Impressum = wer ?
istverantwortlich g 12



@ Bibliotheken SH

Werkzeug 3: Zeitschiene + Datumsangaben priifen

Zeitschiene:

e  Sinddie Zeit- und Datumsangaben im Artikel/ in der Information passend?

| Zeitschiene * ‘ Bilder priifen

e  Gibtes Zeitangaben, die widersprichlich sind? Datumsangaben
“prifen

e  Klingen Zeitangaben unwahrscheinlich? Wenn ja, genau und warum?

Datum:

| Werkzeug 2

e  Gibtes ein Verdffentlichungsdatum? Werkzeug 5

Schlechter Scherz?

. Ist der Artikel/ die Information vielleicht schon alter?

e  Passtdas Datum der Veroffentlichung zu den Zeitangaben im Artikel/ in der Information? Wenn nein, wo sing gkeiten?

-> erweitert um virale Dynamiken

e  Warum verbreitet sich dieser Beitrag so schnell?

. . . . Quellen priife
o Welche Rolle spielen Algorithmen bei der Erstellung und Verbreitung? s Autor=werhat ¥
es geschrieben °
e  Welche Emotionen werden gezielt angesprochen?
e  Wird kiinstliche Empérung erzeugt und wenn ja, wodurch? Stenwe =S
kommt es her °
Impressum = wer
13




Werkzeug 4: Bilder prifen

Das Bild:

° Kann das Bild wirklich so stimmen?

| Zeitschiene *

e |Istdie Situation vorstellbar? [oq_t;_éf:mso"s%“be“
prufen

e Isteine Quelle zum oder im Bild angegeben?

) Ist vielleicht ein Schriftzug (Wasserzeichen) im Bild? Wenn ja, was steht dort?

Prifwerkzeuge: Werkzeug 2

z.B. www.tineye.com

. Wann und wo taucht das Bild zum ersten Malim Internet auf?
. Gibt es Unterschiede zwischen den Funden im Internet und dem Bild aus dem Artikel/ der Information?

e  Gibt es Anhaltspunkte auf ein KI-generiertes Bild (z.B. seltsam aussehende Hande/ Ghren/ Koérper, unpassende Hintergriinde)?

- erweitert um Deepfake-Analyse Quellen prilfen

e  Konnen Kl-generierte Bildartefakte erkannt werden?

e  Wie passen Bildhintergriinde? Kénnten diese von Kl generiert worden sein oder wurde eine Handlung in einen anderen Bildhintergrun

o Gibt es unnatirliche Hande, Ohren, Augen, Schatten oder nicht lesbare Schriftzeichen?
e  Kann es sich um ein Deepfake-Video handeln? Und woran kann man das festmachen?

e  Sind die Stimmen synthetisch hergestellt? Woran kann man das erkennen?

@ Bibliotheken SH

Bilder priifen

| Werkze ug 5

Schlechter Scherz?

Autor = wer hat 7
es geschrieben ®

(l
Queile=wo “ ?
kommt es her ®
Impressum = wer 7
istverantwortlich g 14


http://www.tineye.com/

@ Bibliotheken SH

Werkzeug 5: Meinung, Satire, Scherz

Eigene Meinung:

e Istder Artikel/ die Information als Meinung oder Kommentar gekennzeichnet? Zoitschiene -3 Bilder priifen
Datumsangaben
o Nimmt die Autor*in Bezug auf andere Artikel/ Informationen und verlinkt bzw. zitiert diese? priifen

e  Kommentiert oder bewertet der/die Autor*in Informationen aus anderen Quellen, ohne Belege fiir Aussagen zu liefern?

e  Woran lasst sich erkennen, dass es sich um eine Meinung handelt und nicht um eine sachliche Information?

_ Werkzeug 2
Satire und Scherz: Werkzeug 5
[prifen ] [ Meinung? |

. Blicke auf andere Artikel der Internetseite/ der Autor*in/ in dem Umfeld: Gibt es ahnliche Artikel/ Informatio urdig kli ? il Saield

Schlechter Scherz?

e  Sind die Uberschriften reiBerisch oder bosartig? Sollen die Uberschriften hauptsachlich dazu motivieren, sie anzuklicken?

e KlingtderInhalt des Artikels/ der Information zu unwahrscheinlich? Wenn ja, was genau?

- erweitert um Kl-Halluzinationen
Quellen priifen

e Kl kann iberzeugend falsche Informationen kreieren. Autor = werhat )

es geschrieben °

. Fehler entstehen nicht immer absichtlich.

o Kl ,erfindet” manchmal Quellen oder Fakten.
kommt es her °
e  Technische oder grafische Glaubwirdigkeit bedeutet nicht Wahrhaftigkeit.

Impressum = wer L ,
istverantwortlich g 15




FakeHunter Junior (Andreas Langer)

DAS PLANSPIEL WAS SIND FAKENEWS KONTAKT

» Krimigeschichte
» Webbasiert

» Linear aufgebaut
» Frei zuganglich

https://www.diefakehunter-junior.de/



https://www.diefakehunter-junior.de/

@ Bibliotheken SH

FakeHunter Klassik

> Planspiel

» Vorbereitete News
> Prufwerkzeuge

» Recherche

» Urkunde

I

I

17



@ Bibliotheken SH

FakeHunter Detektiv-Stil

18



FakeHunter Kl-Variante

» Lernen durch Kreativitat

und Selber-Machen
» Schwerpunkt Informationskritik
Raum fir Diskussionen und
Reflexion
» Beitrag zur Demokratiebildung

A\

@ Bibliotheken SH

19



@ Bibliotheken SH

FakeMaster

Altere Schiler*innen machen sich fit

Eigene Materialien werden

erarbeitet

» FakeMaster werden
Multiplikator*innen fir jingere
Schiler*innen

» gemeinsam entwickeln

Schiler*innen Medien- und

Informationskritik

Y V

20



@ Bibliotheken SH

Materialien + Lizenzen
Referentin: Kathrin Reckling-Freitag



@ Bibliotheken SH

Zauberwort: Creative Commons - CC BY NC

Mogliche Bausteine einer CC-Lizenz:

Die Basis ist “CC by”: Der Autor muss immer genannt und auf die CC-Lizenz
hingewiesen werden. (Wurde hier verwendet.)

Der Baustein “NC” steht fur “non commercial” - das Werk darf nicht kommerziell
genutzt werden - das gilt auch fir das neu entstandene Werk, dass diese CC-Ressource
enthalt. (\Wurde hier verwendet.)

@ Der Baustein “ND” steht fiir “non derivatives” — das Werk darf nicht verandert werden.
(Wurde hier NICHT verwendet.)

~= Der Baustein “SA” steht fir “share alike” — das Werk darf unter der gleichen Lizenz
verwendet werden. Das neu entstandene Werk muss also mindestens die gleiche Lizenz
haben, wie die benutzte CC-Ressource. (Wurde hier NICHT verwendet.)

Weitere Informationen finden Sie unter http://de.creativecommons.org/was-ist-cc/ oder unter
http://de.wikipedia.org/wiki/Creative Commons.

22



Bibliotheken SH

Download der Materialien ab 1. JUlI 2026

https://www.bibliotheken-sh.de/projekte-bestaende/die-fakehunter

O Bibliotheken SH Start  Aktuelles  Projekte & Bests Lei

0 bE rSiCht| l'._l bEr d iE' Dﬂwn lDadS Ein Planspiel zum Umgang mit FakeNews

Die FakeHunter

# 1 _FakeHunter - Journalismus Planspiel (Klassik)
v"  Arbeitsblatt Effahrungen

v"  Arbeitsblatt Ergebnisse Recherche-Phase :
v"  Arbeitsblatt neuer Umgang mit Fake News =
¥" FakeHunter-Geschichte
v" Fake-Prifwerkzeuge mit KI-Erweiterung "
* 2 FakeHunter — Junior "
¥ Logos
v Geschichte in 2 Teilen
v" Radicinterview
Y Zeitungsartikel Downloads fiir Bibliotheken
v" Ergebnis-Fragebogen
v Prifwerkzeuge + Er3uterungen :::1:::2 zum Download fiir die FakeHunter Junior (4. und 5. Klasse) und die FakeHunter
v 3_FakeHunter Junior — Bilderbuchkino (Stand-Bilder zum Erklarfilm) '
¥" Video-Transkript
¥ & FakeHunter Junior im ,Detektiv-Stil* (Neuminster) :xml;::i"#ﬂm FakeHunter Junior: Infoflyer (paf)
¥" Planungsraster + Erlduterung
v" Ergebnis-Tabelle
v FallAkte (pdf) FakeHunter Junior: Materialien (zip)
v' Zeitungsartikel (pdf)
¥» FakeHunter Bilder und Logos
> BeispiekNews (pdf) FakeHunter Junior: Audio-Material ip)



https://www.bibliotheken-sh.de/projekte-bestaende/die-fakehunter

@ Bibliotheken SH

Weitere Angebote + Links zum Thema
Referentin: Birthe Ruschmeuyer



@ siiotnekens
Quiz , Deepfake Detectives” / klicksafe

https://www.klicksafe.de/materialien/quiz-deepfake-detectives

Kicksafe| Y - @O o fur Schiler*innen ab 14 Jahren
e o « Teil der klicksafe-Arbeitshilfe ,Deep Fake. Deep Impact”

*  https://www.klicksafe.de/materialien/deep-fake-deep-impact

FRAGE 2

Ist das Bild echt?

Y

160 @

klicksafe Deepfake Detectives
e

OO zom Fecvance |

Diese Titelseite ist echt. Doch mithilfe von Kl lassen sich auch Titelseiten und Artikel von Zeitungen
oder Lifestyle-Magazinen tauschend echt nachmachen. Logo, Layout, Schreibstil sowie abgebildete
Personen - alles kann ,fake” sein und trotzdem glaubwurdig wirken.

Achte daher auf Fehler und vergleiche die Inhalte mit seriésen Quellen. Wichtig auch: Teile keine
Beitrédge, wenn du dir nicht sicher bist, ob sie echt sind!

NACHSTE FRAGE
25




Lernspiel ,Nachrichtenmacher” / Planet Schule

https://www.planet-schule.de/thema/nachrichtenmacher-lernspiel-100.html

planetschule® « flr Schiler*innen von der 8. bis zur 13. Klasse (2
Niveaustufen: Sek | + Sek II)

26


https://www.planet-schule.de/thema/nachrichtenmacher-lernspiel-100.html

Faktencheck

@ tagesschau tagesschau24 live (Ej
Startseite  Faktenfinder Kon

RESSORT

ARD-FAKTENFINDER

MIMIKAMAY)

Faktencheck

Faktencheck bei dpa

m CORRECTIV

EUvs
DiSiNFO

Bibliotheken SH



Recherchetools
B9 geht

so geht MEDIEN | Lexikon
Fake News | Tobias Krell

Was sind "Fake News"? Das erklart "Checker Tobi"
Tobias Krell. [mehr]

https://www.br.de/sogehtmedien/
metanavi/lexikon/index.html

@ Bibliotheken SH

z.B. fiir Altere (ab 12 Jahren) que :E r\e i

TOOLS, IMPULSE UND METHODEN

Desinformation -

Desinformationen sind falsche oder irrefihrende Informationen, die absichtlich verbreitet werden, um
Menschen zu tauschen oder zu beeinflussen.

Das bedeutet, dass bewusst Dinge erfunden oder aus dem Zusammenhang gerissen werden, um einen bestimmten
Eindruck zu erwecken. Manchmal werden auch wichtige Informationen weggelassen, damit die Botschaft anders
wirkt, als sie eigentlich ist. Es kann auch versucht werden, die tatsachliche Reichweite eines Beitrags
klnstlich zu erhdéhen, damit mehr Menschen ihn sehen und beeinflusst werden.

Das Ziel von Desinformation ist oft, Streit und Konflikte zu verschérfen, das Vertrauen in Regierungen
oder andere wichtige Institutionen zu schwidchen oder Wut und Emotionen bei den Menschen zu wecken.

Quelle: Die Bundesregierung

Fake News —

Fake News sind gefdlschte Nachrichten, die aussehen wie echte Nachrichten. Sie benutzen oft auffallige
Uberschriften, gefalschte Bilder und falsche Aussagen, um Ligen und Propaganda zu verbreiten. In der
Wissenschaft wird der Begriff ungern verwendet, weil er zu oft und in falschen Zusammenhidngen benutzt
wird.

Quelle: bpb

https://fakefrei.jff.de/infos-tipps/

28


https://www.br.de/sogehtmedien/metanavi/lexikon/index.html

(X @ Bibliotheken SH
Kurze Ubersichten

#StopFakeNews - Fake News erkennen®

Fake or Fact? In Sozialen Medien kursieren immer mehr Falschmeldungen tiber das Coronavirus. Hier
finden Sie Tipps, wie man Fake News erkennt und wie sich diese bekampfen lassen.

Gib Fake News keine Chance!

ﬂe Hinterfrag die Nachricht! Uberpriif die Quelle!

> Von wem kommt die Info? > Steht die Info auch in der Originalquelle?
> Welche Absicht steckt dahinter? > Gibt es ein Impressum?

> Achtung vor allem bei > Bestatigen andere seridse
reiBerischen Botschaften. Quellen die Fakten?

@ Check das Bild! ® Leite nicht alles weiter!
> Wo, wann und von wem wurde > Kénnte die Nachricht anderen schaden?
es aufgenommen?

> Wer schickt das Bild rum? Faktenchecker-Websites.

> Findet man es online nur in > Sprich mit Bekannten, wenn sie
diesem Kontext? Fake News teilen.

> Melde Falschmeldungen bei

#StopFakeNews i @

Fake News zu erkennen, ist nicht immer einfach. (bpb) Lizenz: cc by-nc-nd/3.0/de/

https://www.bpb.de/themen/medien-journalismus/stopfakenews/ 2



intergrundlekture

Demokratie

braucht

Medienbildung!

—

V2 stadtBibliothek
p Gutersloh

devtsener
v bibliotheks
verband

Bibliotheken als
(Lern-)Orte

fiir den Umgang
mit Desinformation

| BertelsmannStiftung

Woas Desinformation genau ist

Eine grolie Herausforderung fiir Demokratien ist Des-
information - also irrefiihrende oder falsche Informati-
onen, die mit der Absicht verbreitet werden, Menschen
2u tiuschen oder zu beeinflussen.

Desinformation betrifft nicht nur einzelne Personen,
sondern hat weitreichende Folgen fiir unsere demo-
kratische Gesellschaft: Sie untergribt das Fundament
unserer Demokratie, indem sie die Gffentliche Mei-
ipuliert, Debatten auf i

Faktenbasis stort, das Vertrauen in Medien, demo-
kratische Institutionen und Prozesse (2. B. Wahlen}
schwicht und gesellschaftiiche Spaltung verstirkt.

Was ist Desinformation?

8 1 % der befragten

Personen (ab 16 Jahren)
in Deutschland sind der

Ansicht, dass Desinformation
eine Gefahr fiir die Demokra-
tie und den gesellschaftlichen
Zusammenhalt bedeutet.

Guelle: © MOCH, Brsel, Bulgin Tt s Autor v distar Hasalnschung serachieh beieh angepacct]

Erklédrvideos k

Hier findest du drei kurze
Erkdsrvideos, die sich dem
‘Thema Desinformation widmen
Die Videos bieten Antworten auf
die Fragen, was Desinformation
iiberhaupt ist, wie sie sich ver-
breitet, welche Folgen sie haben
Kann und was du dagegen unter-
nehmen kannst. Sie sind im Projekt
JIssa! - Jugendliche gegen Des-
information” des JFF - Institut filr
Medienpadagogik in Forschung
und Praxis entstanden und kannen
direkt in Angeboten zum Themsa
Desinformation mit einer jungen
Zielgruppe eingesetzt werden.

—3 www rise-jugendkultur. de

’ ’ Aus der Demokratieperspektive ™

betrachtet untergribt Desinformation
mit ihrem Zersetzen des Konzepts Wahrheit
eine wichtige Stiitze der Demokratie. Sie ist ein
Angriff auf das Wesen der Demokratic insgesamt.
Deswegen ist es von zentraler Bedeutung, die
Einddmmung von Desinformation auch aus einer

i spektive zu =

Dennoch ist eine resiliente Gesellschaft, eine
starke Demokratie ein wichtiger Schutzfaktor
vor dem Erfolg von Desinformation.”

Vor allem die geziefte Uberflutung des Informationsraums
mit falschen, bewusst irrefilhrenden Informationen schiirt
ein Klima der Verunsicherung. Orientierung und Verstindi-

gung werden schwierlg, wenn Menschen nicht mehr wissen,
welchen Informationen sie noch glauben kdnnen. Gleichzei-

tig sind demokratische Debatten nicht mehr maglich, wenn
die gemeinsame Faktenbasis fehlt. Viele Desinformationen

zielen darauf ab, Angste, Vorurteile oder Feindbilder gegen-
iiber bestimmten gesellschaftlichen Gruppen zu verstirken.
Das kann zu Hass, Gewalt und Diskriminierung fishren.

Langfristig gefshrdet Desinformation
somit den gesellschaftlichen Zusammenhalt

@ und die Demokratie insgesamt.

Dieses Zitat findest du in der Verdffentlichung ,Informa-

Is komplexe von
CeMAS. Hier wird Desinformation aus verschiedenen

und ein i ives Modell zum
Umgang mit Desinformation vorgestellt, um das Problem

in seiner Komplexitat zu erfassen und einzudsmmen.
—¥ cemas.io

@ Bibliotheken SH

https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/publikationen/publikation/did/demokratie-braucht-medienbildung

https://www.klicksafe.de/materialien/demokratie-braucht-medienbildung-bibliotheken-als-lern-orte-fuer-den-
umgang-mit-desinformation

30


https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/publikationen/publikation/did/demokratie-braucht-medienbildung
https://www.klicksafe.de/materialien/demokratie-braucht-medienbildung-bibliotheken-als-lern-orte-fuer-den-umgang-mit-desinformation

@ Bibliotheken SH

(5. /h N

Fragen + Diskussionen






http://www.bibliotheken-sh.de/
http://www.diefakehunter.de/

